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OBJETIVOS
* Exposicdo, pelo professor, de informagdo sobre a Agricultura e a Politica Agricola Comum
® Jogar Heads Up!

MATERIAIS:

® 48 Cartées HEADS UP!

* Ampulheta ou crondémetro

* Eventual fita para ajudar a segurar os cartdes na testa
® Score Board

PROCEDIMENTO:

e Cadajogador terd UM MINUTO para tentar adivinhar o maior nimero de cartdes possivel

REGRAS:

® Os cartdes sdo colocados a frente do jogador com a face voltada para baixo

® O jogador comeca por retirar um cart@o que, segura junto a sua testa, SEM PODER
OLHAR PARA ELE

® Os outros jogadores ddo pistas sobre a palavra gue estd no cartéio para o primeiro joga-
dor tentar adivinhar

* O primeiro jogador tem duas alternativas: continuar a tentar adivinhar o que estd no seu
cartdo até acertar ou decidir mudar de cartdo

* Repetir o processo até esgotar o tempo

¢ O jogador com mais cartdes adivinhados ganha
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DESPERDICIO ALIMENTAR

POLITICA AGRICOLA
~ COMUM (PAC)*
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BEM-ESTAR ANIMAL MONOCULTURA
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