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TABU

3.° Ciclo e Secunddrio

OBJETIVOS:

* Apreender e aprofundar os conceitos expostos
* Sistematizar a aprendizagem
* Avaliar a capacidade de explicag¢do e transmiss@o do conhecimento

MATERIAIS:

® 40 Cartoes TABU

* Ampulheta ou cronédmetro
¢ Sino ou campainha

® Scoreboard

PROCEDIMENTO:

* Exposicdo, pelo professor, de informacgdo sobre a evolu¢do tecnolégica na agricultura
e/ou pesquisa pelos alunos
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Divide-se a turma em duas equipas.

A vez, cada equipa terd de designar um jogador para, a partir dos cartdes TABU, dar
pistas e explicar a palavra-chave.

Cada cartdo tem também algumas palavras proibidas, que o jogador ndo podera dizer
para explicar a palavra-chave. Ndo é igualmente permitido dizer palavras da familia
(ou parte de palavras compostas) quer da palavra-chave, quer das palavras proibidas.
Ou seja, por exemplo, se a palavra-chave for “guarda-chuva”, ndo serd permitido dizer
nem “guarda” nem “chover”. Ou, se a palavra-chave for “casamento” e uma das pala-
vras proibidas for “noivos”, ndo serd permitido dizer nem “casa” nem “noiva”.

O jogador sé pode usar o discurso (falar) para explicar a palavra-chave, ndo sendo per-
mitido mimica ou sons (por exemplo, ladrar). O jogador pode dizer palavras que rimem
com a palavra-chave ou com as palavras proibidas.

A equipa adversdria designa um censor, que ficard responsdvel pelo sino ou campainha
e que terd aresponsabilidade de alertar sempre que o jogador disser uma palavra proi-
bida. Esse jogador cede a vez a outra equipa.

Enquanto o jogador estiver a dar pistas, os companheiros de equipa podem tentar adi-
vinhar em vdrias tentativas a palavra-chave, sem haver penalizagdo para tentativas
erradas.

Assim que a equipa adivinhar a palavra-chave (exatamente como estd no cartdo), o
jogador passa para o proximo cartdo, tentado fazer adivinhar o méaximo de palavras
dentro do tempo permitido (1 minuto).

Quando o tempo acaba, é a equipa adversdria a designar um jogador e a tentar adivi-
nhar palavras.

Cada equipa recebe um ponto por cada palavra adivinhada e perde um ponto por cada
palavra-proibida dita pelo jogador.

No final, esgotados os cartdes, ganha a equipa que, depois das contas feitas, tiver mais
pontos.
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Cartoes
AGRICULTURA POUSIO| COLHEITA
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Chuva , ,
' '
SEMENTE DRONE| MONOCULTURA
Cultivar
,
'
Dia
Nacional

da Agricultura
na Escola 2020




Evolucao Tecnoldgica na Agricultura

Redescobrir a |
v

Cartoes

Tecnologia
Pulverizacéo
Distancia
Terra

§o)

equeno-almogo

Seara
Semente

Ferramenta
Lavrar
Trator
Terra

Pra
Matar

Ervas Daninhas

IRRIGAGAO

Pivo

Arvores
Bosque
Lenha
Mata

Pra
Matar
Ervas Daninhas

PRODUTIVIDADE

Resultados

Producgéo
[[e]

| gy e

Cereaqis
Pdo
Comida
Nutrientes

Colheita

5 3 S

S % Q § 8
|3 O Q ) o
a

Uvas
Vinho

> nlol> O\F
c Egg

% 2edo o

-] =

=

o

Inovagdo
Técnica
Conhecimento

Descobertas

BIODIVERSIDADE
Ambiente

Conservar
Ecossistema

Seres vivos
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AVIARIO AGRICULTOR
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|
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